
Projets 

2021 - Workshop Edison - EDF
Design UX/UI - Design de service

Création et animation de workshop en anglais autour de la 
maison connectée. Développement de services numériques 
avec création de POC en M5Stack.

2021 - Projet Anti-design
Design UX/UI / Design produit

Conception d’une application et d’un objet connecté en 
explorant les limites du design et les controverses possibles. 

2022 - Projet oncologie pédiatrique
Design UX/UI / Design produit / Design Espace

Conception d’un service a destination des enfants du service 
hématologie oncologie pédiatrique. En partenariat avec GCS 
HUGO et GOCE 

2019 - Étude terrain MAIF
User research

Aller à la rencontre des conseillés gestion sinistre de la MAIF 
pour comprendre leur environnement et leurs outils.
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Expériences professionnelles 

2mois 2019 - UX/UI Designer  
Florian Butour Nantes

- Acquisition des outils Sketch, Principle, Xmind.
- Réalisation d’audit, conception ergonomique et graphique, 
(design web, design mobile). 
- Rencontre de l’usager, user research pour la MAIF. 

2020/2022 - UX/UI Designer  
EDF lab Saclay - Département SEQUOIA

- Développement de services numériques sur la maison 
connectée (objets connectés, applications, site internet…). 
- Création et animation de Workshop en français et anglais
- Intégration dans une équipe pluridisciplinaire : ingénieurs, 
développeurs, ergonomes et designers.

2017/2020 - Collectif 404
Association à but non lucratif 

- Community management 
- Organisation d’évènements (Hackathon, conférence)

2020 - Daily UI 
Design UX/UI
Réalisation d’une interface chaque jour avec un thème imposé.
Travail posté chaque jour sur Dribbble.

Depuis 2023 - Designer - Freelance
Alice Briolat

- Conception d’interfaces web et application.
- Conseils et audit UX.
- Conception d’identité graphique (logo, overlay Twitch). 
- Animation vidéo, photographie. 

Formations 

2017/2020 - Bachelor Bac+3
L’École de design Nantes Atlantique 

1ère année, Apprentissage des différents métiers du design : UX/UI, 

interactivité, design produit, motion design, design graphique, scénographie.

2e et 3e année, Spécialisation en Interaction design : Acquisition des bases de 

code, suite Adobe, UX/UI. Développement de méthodes : SCRUM, Agile et design 

sprint. Motion design, modélisation 3D, sociologie, marketing, recherche et veille. 

2020/2022 - Master Care Bac+5
L’École de design Nantes Atlantique - Mention Bien

Développement de compétences en gestion et développement de projet, avec 
comme thématique : la santé, la qualité de vie des populations, la médiation 
environnementale et sociale, l’identité individuelle à l’identité collective. 

2018 - Les Entrep'
Développement d’une start-up - Conception d’une application autour de 
l’alimentation et la gestion des courses.

2017 - Baccalauréat
   Baccalauréat Scientifique - Institution Marmoutier (37100 Tours)

Compétences
Design 

UX/UI 
User research 
Animation
Audit
Anti-design
Workshop 
Méthode agile

Outils
Sketch/ Figma 
Principle
Suite adobe 
3DS Max
Unity
Notion

Prototypage
HTML / CSS 
PHP 
Javascript 
Processing 
Arduino
M5Stack
Wordpress

Langue
Français 
(langue natale)
Anglais (TOEIC 845)

(lu/ écrit/ parlé)
Espagnol 
(lu/ parlé)

Intérêts 
Psychologie, ergonomie 

E-sport (Dreamhack, Twitch)
Évènementiel

Montage vidéo / Photographie
Réflexion sur l’usager

- alicebriolat.com

https://www.linkedin.com/in/alice-briolat-36b4a59b/
https://www.instagram.com/briolat_alice?igsh=MThiYzQ4a3Z3NHV3dQ%3D%3D&utm_source=qr
https://dribbble.com/A1ice



